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Test de Obscure Il

Obscure Il

Si en 2000 "Resident Evil : Code veronica" fut l'incontournable inspirateur de la plupart des survival-horror de
I'époque _ qui lui empruntérent nombre de ses caractéristiques _ maintenant c'est "Resident Evil 4" qui assume
ce role; "Obscure 2" n'échappe pas a cette tendance, tant dans la trame _ il est beaucoup plus directif que

son prédecesseur _ que dans certains détails : affichage a I'écran des actions possibles avec le bouton a
presser, objets cachés dans des caisses a fracasser... ceci étant, il commence toujours par un cauchemar,
cette fois dans une ambiance trés "Silent Hill/Project Zero", puis retrouve vite ses marques et son originalité,
son caractere propre, et a ce jour unique et inégalé. Toujours régulierement agrémentée d'énigmes simples
mais plaisantes, I'histoire est par contre plus hachée, nous transportant d'une paire de personnages a une
autre au gré des découpes du scénario.

Jeune beauté asiatique aux
allures de bonbon acidulé. Mei A
Wang est une hardcore gameuse -
passionnée. Jun, sa seur jumelle, i
qu'elle adore, est sa seule rivale —
-
en la matiére. Mei a aussi la
mauvaise habitude de pirater tout
PIRATAGE
ce qui passe 3 portée de son PDA
Pour elle. la vie est un jeu et son

partenaire favori se nomme Corey.

C'est quoi ce bruit ? On est 00 ?
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Recharger [R]

Le premier "Obscure" n'a jamais été un jeu facile, méme dans le moindre des trois niveaux de difficultés a
choisir dans son écran de menu, et celui-ci n'offre pas cette option. Il conviendra donc d'adapter son armement
aux ennemis rencontrés, privilégiant les armes blanches, toujours incassables, pour les petits monstres, et pour
les plus volumineux utiliser les autres. Ces derniéres sont de deux sortes, électriques _ et devant étre
régulierement rechargées a des bornes _ et a feu _ nécessitant la recherche de munitions. Les armes les plus
lourdes se trouvent celées dans des coffres-forts qui ne s'ouvrent qu'a l'aide de trois clés identiques, a trouver
dans l'environnement. Accessoirement, on peut utiliser des parties de celui-ci _ chaises, caisses _ comme
armes par défaut, a projeter sur les ennemis.

L'obtention d'objets de soins se fait également par la recherche, mais aussi en siphonnant a l'aide d'une
seringue le coeur encore palpitant des monstres abattus, afin d'élaborer un sérum salvateur. Le systéeme
d'inventaire en temps réel a été conservé, les touches directionnelles pour changer d'arme rapidement, et L2
pour accéder au reste des items _ de méme que la faculté de changer de personnages lorgu'ils sont tous
réunis, et de partager ses trouvailles ou de s'équiper via l'autre écran d'inventaire en appuyant le touche select,
celui-ci suspendant l'action. Chaque protagoniste a toujours ses défauts et qualités
intrinseques, et certaines actions ne peuvent étre perpétrées que par l'une ou l'un précisément. En
revanche les combinaisons d'objets, de méme que la fonction boost des lampes-torches, ont disparu, et la mort
de n'importe quel jeune héroine ou héros entraine aussitot le game-over.

Lacher [C]

Concentre-toi Kenny. je'sais que tu peux le faire

Nos vies en dépendent peut-étre.
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Excuse-moi si je vomis

Les sauvegardes se font désormais en des endroits fixes ou une seule est possible. L'ambiance estudiantine
qui a fait une grosse partie du succes du jeu a été conservée, ainsi que son irrévérence _ apologie du sexe, de
la débauche et des paradis artificiels _ et surtout la possibilité de jouer a deux sans écran splitté : on y évolue
toujours en tandem, I'équipier pouvant bien entendu étre confié a l'intelligence artificielle du jeu. Les endroits
a visiter sont cette fois nettement plus nombreux et variés, outre les traditionnels batiments il y a
une promenade en forét et méme une en barque ! Le bestiaire a Iégérement évolué tout en restant dans la
lignée du premier opus, mais le langage parlé anglais sous-titré francais pourra surprendre pour un jeu
francais...

Petite astuce : lorque commence a défiler le générique de fin, n'éteignez pas la console; patientez jusqu'a sa fin
car aprés il y a encore une bonne demi-heure de jeu _ voire plus car déverrouillages et énigmes sont plus
corsés. Et a ce propos, pour celle des médaillons tournants, intéressez-vous davantage a leur verso qu'aux
lumiéeres qu'ils allument !
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